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Abstrakt

Multidyscyplinarno$¢ w projektowaniu wnetrz jest juz nie tylko powszednioscig, ale i konieczno-
scig. Technologia cyfrowa bedaca w codziennym uzyciu spoleczenstwa informacyjnego wplywa
na sposob projektowania wspotczesnych wnetrz, ich odbidr mentalny oraz stawiane im wymagania
estetyczno-funkcjonalne. Trudno dzi§ znalez¢ wnetrze bez ekranu lub wyswietlacza, a te stajg si¢
coraz czesciej Swiadomym narzedziem, Srodkiem kreacji w rekach projektantow wnetrz, szczeg6lnie
w zakresie przestrzeni publicznych. Artykut ten przedstawia badania akademickie i studenckie pro-
jekty dotyczace problemu celowego wykorzystania ekrandéw jako wspoétczesnych okien, zaangazo-
wania ich do gry kompozycyjnej, w ktorej ekrany stanowig otwory do innej przestrzeni w znaczeniu
architektonicznym. Otwierajg bryty 1 transmitujg zewnetrze. Poruszony zostal takze aspekt zmian
percepcji spotecznej wnetrza przy zastosowaniu potaci ekrandéw bezszwowych, emitujacych obrazy
dostosowane do kategorii wnetrza, poszerzajacych mozliwosci uzytkowe oraz kreacyjne pomiesz-
czen. Zaprezentowanych zostato 10 projektow studenckich, stworzonych w ramach jednego projektu
badawczego, proponujacych odmienne zastosowania ekranéw bezszwowych, okreslajac ich nowe
role w tworzeniu konkretnych przestrzeni publicznych. Ten zbidér pomystow stanowi propozycje
zmiany w traktowaniu ekranow jako elementéw wyposazenia wnetrza, na rzecz traktowania ich jako

jednej z integralnych czesci architektonicznej kompozycji.

Slowa klucze

okno ekranowe, multimedialne wnetrza, ekrany bezszwowe, badania akademickie, ekrany we

wnetrzach
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Okno ekranowe jako czes¢ struktury i przestrzeni wnetrza

Ekrany bezszwowe coraz czgsciej goszczg w przestrzeniach publicznych, spetniajgc rézne funkcje
informacyjne i reklamowe, a posréd nich wyodrebni¢ mozna jedng specyficzng wartos¢ utylitarng
1 kompozycyjna: role okna. To specyficzne traktowanie ekranu ma swoje odrebne cechy charakte-
rystyczne, predyspozycje 1 wymagania techniczne, jest kontynuacjg idei architektonicznej taczenia
przestrzeni wnetrza 1 zewnetrza, cho¢ przestrzen zewngtrzna w tym przypadku nie musi sgsiadowac
z budowla, a nawet nie musi by¢ przestrzenig realng. Coraz czesciej traktuje si¢ ekran jako znaczaca
cze$¢ kompozycji architektonicznej, nie tylko element wyposazenia wnetrza, ale Swiadomie stosowa-
ne wizualne otworzenie pomieszczen, intencjonalny budulec architektury wnetrz, aktywne i Swiecgce

ptaszczyzny brane pod uwage od poczatku pracy koncepcyjne;.

Okno jest nieodtacznym elementem wspotczesnej architektury, od modernizmu tak rozbudowanym,
ze czesto przejmuje catkowicie elewacje budynkoéw. Le Corbusier 1 Pierre Jeanneret wsrod pigciu

punktow nowej architektury wymieniaja

horyzontalne okna. Wspdlnie ze stropami podpory tworza prostokatny system otworéw w fasadzie, przez ktore
moze wedrowac §wiatlo i powietrze. Okno rozciaga si¢ od podpory do podpory i w ten sposob staje si¢ oknem
horyzontalnym. Nienaturalne, pionowe okna konsekwentnie znikaja, tak jak nieprzyjemne stupki. W ten sposéb
pokoj jest rownomiernie o$wietlony, od $ciany do $ciany'.
Podobng ewolucje, cho¢ o innym rodowodzie, mozna zaobserwowaé w zastosowaniach ekra-
noéw we wnetrzach, z matego okienka kineskopowych telewizoréw ekran przeobrazit si¢ w $wie-
tlisty materiat pokrywajacy cale $ciany, otwierajacy sufity czy podtogi, element aktywnego
oswietlenia zastepujacy $wiatto otoczenia. Obecna powszechno$¢ wystepowania wyswietlaczy
1 przyzwyczajenie do emitowanych przez nie informacji powoduja nowe mentalnie postrzega-
nie ekranu, zdaje si¢ on teraz lepiej nawigzywac kontakt z architektura, stanowi cz¢s¢ ogolnych
relacji wnetrza, a nie hegemoniczny punkt koncentracji uwagi jak w ubiegtych dekadach. Od po-
wstania idei otworu w $cianie okno posredniczy réwniez kontaktowi cztowieka z naturg, wpro-
wadza do wnetrz niezwykle wazny aspekt psychologiczny: zycia zgodnie z porami dnia 1 roku
oraz wegetacja $wiata przyrody. W zurbanizowanych aglomeracjach miejskich nie zawsze moz-
liwe jest zapewnienie pozadanych widokéw z okien lub jakiegokolwiek kontaktu wizualnego
z otwartg przestrzenig oraz przyroda. Ekranowe okna staja si¢ wtedy usprawiedliwiong alterna-
tywa, sposobem na przeniesienie widoku z dowolnego miejsca, zaimportowaniem atrakcyjnych
1 wykadrowanych pejzazy, dobieranych do kompozycji oraz konkretnych potrzeb wnetrza

1 uzytkownika.

1 Le Corbusier, P. Jeanneret, Five Points for a New Architecture, [w:] Bau und Wohnen, Stuttgart 1927, thum. Lukasz
Stepnik, http://teoriaarchitektury.blogspot.com/2011/02/le-corbusier-i-pierre-jeanneret-piec.html.
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Projekt badawczy realizowany przez Akademi¢ Sztuk Pigknych im. E. Gepperta we Wroctawiu we
wspotpracy z firmg SLX specjalizujaca si¢ w systemach audiowizualnych miat za zadanie przeanali-
zowaé mozliwe 1 przyszle zastosowania $cian ekrandéw bezszwowych, rozumianych $cisle jako okna

do innej istniejace] przestrzeni, jako wizualne otwory w strukturze architektury.

Przejecie roli okna przez plaszczyzne ekranowg stawia szereg wytycznych uwiarygadniajacych u od-
biorcy realistyczne wrazenie, takich jak zgodno$¢ perspektywy i skali obrazu z wngtrzem, nieru-
chomy punkt kamery, wlasciwe doswietlenie, ograniczenie emisji informacji do tych, ktore kojarzy-
my z widokiem przez okno, usytuowanie ekranu w miejscu kompozycyjnym wnetrza, gdzie mozna
spodziewac si¢ otworu, oraz inne funkcjonalno$ci okna, jak mozliwos¢ podgladu danej przestrzeni
w czasie rzeczywistym. Nalezy zwroci¢ uwage, ze to zupelnie inne zadania w stosunku do telewi-

zora, monitora informacyjnego czy reklamowego, inne rowniez niz jakikolwiek interfejs lub ekran
dotykowy.

Za przyktad tej odmiennosci niech postuzy koncepcja projektowa wnetrz szkoty jezykéw obcych

autorstwa Julii Jeziornej, gdzie ekrany tacza przestrzenie wspolne kilku filii szkoty znajdujacych si¢

w réznych krajach (il.1).

il. 1. Szkoty jezykow obcych, autor projektu: Julia Jeziorna.

Ekrany w tej przestrzeni pozwalaja obserwowac odlegla, ale blizniacza sytuacje 1 nawigzywac¢ mig-
dzynarodowe kontakty spoteczne pomigdzy kursantami. Mlodziez w strefach wypoczynkowych moze
komunikowa¢ si¢ w roznych jezykach z sasiadujacymi ekranowo stolikami. Mamy tu inne strefy, na
przyktad komunikacyjne, w ktorych moze dochodzi¢ do tamowania ruchu czy kakofonii dzwigkowej
przy wielu uzytkownikach, okna ekranowe sa wigc celowo pozbawione dzwigku. To ograniczenie
paradoksalnie jest wzbogaceniem form kontaktu, poniewaz zachg¢ca do gestykulacji, kontaktu tele-

fonicznego przed ekranem lub przekazywania sobie adresow mediow spotecznosciowych. W mniej
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formalnych sytuacjach nieme okno moze by¢ rownie atrakcyjne w nawiazywaniu kontaktow co petna

multimedialnie technologia telekonferenc;i.

Dodatkowa kwestia przedstawionego rozwigzania to zgodnos$¢ stylizacyjna i materialowa sgsiaduja-
cych wngetrz. Ot6z wielkie ekrany w duzym stopniu przenosza dziatanie form, przestrzeni i atmosfery
pomieszczenia za ekranowym oknem. Jednym ze sposobow na integralne potaczenie tych pomiesz-
czen jest zbiezna gama rozwigzan kompozycyjnych czy uzywanie identycznego wyposazenia i ko-
lorystyki. Daje to wrazenie spojnosci, a nawet kontynuacji przestrzeni wnetrza. Nastepnym krokiem
jest projektowanie obu wnetrz jednoczesnie, aby koordynowac ich wzajemny wptyw na siebie za
posrednictwem transmisji ekranowej, nie tylko tak, jak przewiduje si¢ w tradycyjnej architekturze
wplyw sasiadujacych wnetrz czy widoku za oknem, ale réwniez wykorzystujac zlozenia niemozliwe,
na przyktad rodem z grafik architektonicznych Eschera® czy bezkresne przedtuzenia zmieniajace cat-
kowicie charakter miejsca, innymi stowy kolaz dowolnych teleobecnych przestrzeni dzigki globalnej

komunikacji.

Z takim odleglym przeniesieniem miejsca mamy do czynienia w projekcie Anny Aksamit, w ktorym
autorka proponuje zestaw ekrandw w formie modutdéw $cianki przesuwnej, z bezposrednig transmisja
z majestatycznego boru §wierkowego. Wnetrze stuzace relaksacji zapewnia opcje przemieszczania
ekranow wzdtuz czarnych linii szyn na suficie, czyli mozliwos$¢ rekonfiguracji uktadow plaszczyzn
otaczajacych uzytkownika pigknym widokiem (il. 2).

il.2. Forest Room, autor projektu: Anna Aksamit.

2 M.C. Escher (1898 —1972), grafika Convex and Concave, 1955, https://www.flickr.com/photos/pedrosim-
0es7/39316167761.
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Optymalny uktad zaktadatby umieszczenie czterech kamer zwrdconych w rdzne strony $wiata z jed-
nego punktu w lesie, filmujacych cztery panoramy tego samego, dziewiczego miejsca. Natomiast
przemieszczanie $cianek ekranowych we wnetrzu odtwarzatoby kolejne fragmenty lasu, zgodnie

z przesuwaniem lub obrotami modutéw $cianki.

Podobnym rozczionkowaniem pejzazu transmitowanego na zywo postuzyta sie¢ Aleksandra Boska
w swoim projekcie sklepu z rowerami gorskimi. W tym przypadku ekrany maja wprowadzi¢ atmosfe-
r¢ ruchu na §wiezym powietrzu, nieco ozywi¢ techniczno-mechaniczny asortyment sklepu dynamika
przygody i obrazami tego, z czym podrozujacy rowerzysci obcuja. Ekrany przypominajg o istocie,
dla ktérej klienci sklepu zaopatrujg si¢ w sprzgt wystawiany w adekwatnych sekcjach pomieszczenia
(il. 3).

il. 3. Sklep rowerowy, autor projektu: Aleksandra Boska.

Rozrzucone po wnetrzu poziome pasy ekrandw bezszwowych przedstawiaja ujecie z jednej szero-
kokatnej kamery, filmujacej gorski szlak rowerowy, co zapewnia spojnos¢ ruchu przejezdzajacych
rowerzystow dla catego pomieszczenia oraz wrazeniowy efekt przebywania klienta pomiedzy prze-
mieszanymi przestrzeniami wnetrza 1 odleglego zewnetrza. Niebagatelna jest w tym projekcie meto-
da rozktadania transmisji na pasy ekranow bezszwowych, zrywajaca ze schematem proporcji ekranu
telewizyjnego, a takze wysoka rozdzielczo$¢, dzicki ktdrej precyzja obrazowania nie ustepuje precy-

zji ogladanych podzespotow rowerowych.

Mozliwos¢ catkowitej zmiany postrzegania kubatury danej przestrzeni dzigki ekranowemu oknu naj-
lepiej przedstawia projekt klubu nocnego autorstwa Iryny Kulahy, zaprojektowany w zelbetonowym
schronie z czaséw Il wojny $wiatowej. Bryla tej militarnej budowli to walec catkowicie pozbawiony

okien, o $cianach ponadmetrowej grubos$ci oraz niskich kondygnacjach robigcych klaustrofobiczne
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wrazenie. Zabieg ekranowy zastosowany przez projektantke imituje wielkie, tukowe okno, ktore uka-
zuje panoramiczny widok Nowego Jorku z pewnej wysokosci oraz catkowicie odmienia percepcje
tego wnetrza. Obiekt zdaje si¢ teraz owalng wieza widokowg z otwartg przed widzami olbrzymia
przestrzenia, tym lzejszy, ze widok odbija si¢ zaréwno w wodzie, jak 1 w lustrzanym suficie wnetrza.
Pasy luster sufitowych oraz oswietlenia, powtarzajacych kragtos¢ budynku, dodatkowo tworza wi-

zualny azur w plaszczyznie sufitu, ktory niweluje wrazenie duzej, nisko wiszacej plaszczyzny (il. 4).

W pierwszych etapach koncepcji rozpatrywana byta mozliwos¢ umieszczenia kamery na wysokim
maszcie posadowionym na dachu budynku 1 projekcji panoramy miasta Wroctawia, realnie otaczaja-
cego obiekt. W takim przypadku zmiana wytacznie putapu patrzenia bylaby potaczona z pewng jed-
noscig miejsca, realnym otoczeniem budynku blizszym prawdzie przestrzennej. Projektantka uznata
jednak, ze brak ograniczen odlegtosci transmisji oraz przedstawienie z bardziej zaskakujacej loka-
cji kamery bedzie wigkszym doznaniem dla gosci klubu 1 ewenementem przyciggajacym nowych

klientow.

il. 4. Klub w bylym schronie przeciwlotniczym, autor projektu: Iryna Kulaha.

Ostatnim przykladem nowatorskiego wykorzystania systemu bezszwowych ekrandéw jest projekt
restauracji z kuchnig molekularng i strefa pokazowego przygotowywania dan w centralnej czesci
sali jadalnej. Projektantka Julia Holo$ dostrzegta atrakcyjno$¢ proceséw przygotowywania dan mo-
lekularnych i postanowita zapewni¢ mozliwos¢ ogladania tego widowiska catej klienteli sali kon-
sumpcyjnej. Zaslepila ekranami wieniec okien polokraglej Sciany zewnetrznej lokalu, a w zamian
za widok podwodrza wyemitowata w czasie rzeczywistym obraz z kamer umieszczonych w okapie

wyspy kuchennej. W ten sposob okna ekranowe dostarczajg zardwno satysfakcjonujacych informacji
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o preparowaniu dan, ktére za chwile zostang podane na stoliki klientow, jak rowniez urozmaicaja

apetycznymi widokami przestrzen lokalu (il. 5).

Zaproponowane jest w tym rozwigzaniu pewne zapetlenie przestrzeni, przeniesienie jednej czesci
wnetrza za pomocg ekranowej transmisji w inne miejsce tego samego wnetrza. Dynamika dziatan
kucharza-naukowca, kolorystyka i kompozycje graficzne tworzone na talerzach sa kopiowane row-
nolegle na ekranach. Kolor zéttego blatu jest celowa dominantg barwng, powtarzajaca si¢ w calej
kompozycji wnetrza dla spojnosci 1 zaakcentowania gtdéwnej roli transmisji ekranowej w aranzacji.
Pozostate materiaty stanowig tto, rowniez w przypadku $cian oblozonych pomietg jak kartka papieru

blachg aluminiowa, ktéra zapewne odbije jeszcze wielokrotnie obraz ekranowych okien.

T
B

il. 5. Restauracja molekularna, autor projektu: Julia Hoto$.

Zastosowanie okien ekranowych — wymiar spoleczny

Obecnie obserwujemy zintensyfikowany proces ewolucji roli i rozumienia technik multimedialnych.
Skojarzenia z innowacyjnos$cig i nowatorska mysla projektantéw proponujacych wnetrza zawierajace
pomysly scalone z nowymi technologiami w znaczny sposob spowszednialy. Przekaz multimedialny
stat si¢ podstawg kreowania $wiadomosci spotecznej. Poza oczywistym motywem informacyjnym
pojawia si¢ potrzeba kreowania form rozrywki, atrakcji w §wiecie, ktory przyjmujac nieoczekiwang
dozg ograniczen, wcigz funkcjonuje, thamszac podstawowe potrzeby, niezbedne do prawidtowej eg-

zystencji czlowieka.
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Elliot Aronson w ksiazce Czlowiek. Istota spoleczna juz 50 lat temu przekonywal, iz ludzie nie sa
biernymi pojemnikami do gromadzenia informacji 1 ze sposob, w jaki odbieraja i1 interpretujg infor-
macje, zalezy od tego, jak gleboko sa zaangazowani’. Zaktadana weryfikacja odbioru otoczenia przez
czlowieka poddaje pod rozwage role przypisywana multimediom. Przeje¢cie przekazywanych tresci
powinno odbywac si¢ §wiadomie, wymagana gotowo$¢ na odbior bodzcow — w zaleznos$ci od sytu-

acji 1 kontekstu — w zatozeniu musi by¢ dobrowolna.

Wedlug mysli Arystotelesa, ,,cztowiek jest istotg spoteczng, ten za$, kto nie zyje w spoteczenstwie,
jest bestig albo bogiem”. Obecnie mamy mozliwo$¢ ponownie powroci¢ do tego twierdzenia, zasta-
nawiajac si¢, w jaki sposob wspotczesne spoleczenstwo stara si¢ pozostaé jednoscia, gdzie poszukuje

srodkdw umozliwiajacych cho¢ potowiczny powrdt do zycia kulturalno-spotecznego.

Ekranowe interaktywne okna-obrazy, ktore staja si¢ coraz czgsciej proba zaspokojenia potrzeb kultu-
ralnych, potrzeb przynaleznosci, potrzeb estetycznych i poznawczych, maja szanse wyciszy¢ dzisiej-

sze niedosyty oraz braki przyzwyczajonego do kosmopolitycznego stylu zycia cztowieka.

il. 6. Restauracja Close to Nature, autor projektu: Wiktoria Wieczorek.

Zatozenie dazace do spetnienia potrzeby poznawczej przyjeta Wiktoria Wieczorek, ktora w projek-
towanej restauracji przenosi gosci do amazonskiej puszczy (il. 6). Zatozenie, ze kazdego dnia prze-
strzen uzupeinia nowy zestaw niecodziennych obrazéw, daje obiektowi nieskonczong mozliwos¢
kreacji estetycznych. Z wyswietlanymi filmami egzotycznych krajobrazow koresponduja rodzime
dla ,,ptuc Ziemi” odgltosy dziewiczych lasow. Wykorzystane naturalne materialy — drewno, wiklina,

zywe ro$liny — oraz harmonijne barwy wspotgraja z charakterem otaczajacych przestrzen obrazow.

3 E. Aronson, J. Aronson, Cztowiek. Istota spoteczna. Wydanie nowe, Warszawa 2021.
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Nadana restauracji nazwa — Close to Nature — w wyrazny sposob nawigzuje do najwiekszych niedo-

miardw w codziennym zyciu czlowieka.

Swoista rekompensata braku mozliwosci swobodnego podrézowania pozwala w pewnym stopniu
zaspokoi¢ dazenia poznawcze cztowieka, jednoczesnie jest trafnym sposobem na kreacje nowocze-
snej przestrzeni publicznej. Restauracja tego typu, poza standardowymi ustlugami gastronomicznymi,

wychodzi naprzeciw dazeniom czlowieka — zaspokajajac rowniez wyzsze potrzeby.

Zespolenie ludzkiego i nieludzkiego wigzami technologii kieruje posthumanizm w strong transhumanizmu. Dys-

kurs ten opiera si¢ na zatozeniu, ze cztowiek jako gatunek dzigki scaleniu z technikg osiagnie wyzszy stopien

rozwoju zardéwno w zakresie duchowym, jak i fizycznym?®.
— to twierdzenie teatrolozki i medioznawczyni Katarzyny Nowaczyk-Basinskiej rowniez nawigzuje
do roli multimediow w samodoskonaleniu cztowieka. Zauwazalny jest trend nakierowywania no-
wych technologii na pionierskie adaptacje, przy jednoczesnym poszukiwaniu dla nich alternatywne;j
roli, coraz bardziej odlegtej od charakterystyki typowej dla srodkéw masowego przekazu. Studentki
Paulina Smalec oraz Natalia Piksa w swoich propozycjach ujecia tematu otworzyly wyrazng kore-
spondencje z opinig Katarzyny Nowaczyk-Basinskiej, ukazujac, iz nowoczesna technika ma obecnie

nieoceniony wplyw na rozwoj fizyczno-duchowy cztowieka.

Natalia Piksa w swym projekcie Kopalnia Zone proponuje niecodzienng rozrywke w postaci wi-
zyty w polskich kopalniach, gdzie mozemy szczegdtowo przesledzi¢ rozwoj rodzimego gornictwa
(il. 7). Mimo ze przekazane informacje maja charakter naukowy, opracowana na podstawie zrodet
historycznych forma ich przekazu — za pomocg wielkoformatowych, zespolonych ze sobg ekrandéw
bezszwowych — pozwala siggna¢ po inspirujaca wiedze bez analizy tomow literatury. Matgorzata
Szabacik oraz Mariusz Ausz doktadnie zbadali perspektywy tego zjawiska, prezentujac je w publika-

cji Multimedia a zrodta historyczne w nauczaniu i badaniach, gdzie podkreslaja

szeroka panorame mozliwosci, jakie stwarzajg multimedia w edukacji historycznej i pracy archiwalnej oraz w wy-
korzystywaniu najnowszych mozliwosci informatycznych, dla réznych form udostgpniania zrodet historycznych?®.

4 K. Nowaczyk-Basinska, Niesmiertelnos¢ — nowy performans kulturowo-technologiczny XXI wieku, [w:] Technokultura.
Transhumanizm i sztuka cyfrowa, red. D. Gatuszka, G. Ptaszek, D. Zuchowska-Skiba, Krakow 2016, s. 63—82.
5 M. Ausz, M. Szabaciuk, Multimedia a zrodia historyczne w nauczaniu i badaniach, Lublin 2015.
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il. 7. Strefa edukacyjna, Kopalnia Zone, autor projektu: Natalia Piksa.

Projekt Kopalnia Zone poza niepodwazalng wartoscia przekazu historycznego daje kazdemu uzyt-
kownikowi niecodzienng mozliwo$¢ swobodnego spaceru po wybranych kopalniach. Wybrane ekra-
ny korespondujace z kamerami pozwalaja poczu¢ charakter intrygujacej, niebezpiecznej przestrzeni,

do ktorej realny wstep ma jedynie niewielka cze$¢ spoteczenstwa.

Paulina Smalec w swym projekcie rowniez wykorzystuje ekrany jako medium do przekazywania
wiedzy (il. 8). Tresci kieruje do najmtodszych, proponujac centrum edukacyjne poszerzajagce kompe-
tencje matematyczne dzieci. Ptaszczyzny potaczonych ze sobg ekranow bezszwowych prowadza do
wirtualnego autorskiego $wiata, bazujacego na zagadnieniach powigzanych z ,.kr6lowa nauk”. Sze-
rokie ujecie tematu i oferta poglebiania problematyki poprzez roznorodne interaktywne zabawy jest
przemyslang alternatywg i interesujacg forma spedzania wolnego czasu. Oryginalna estetyka wnetrz
lokalu umiejscowionego w czegsciach podziemnych budynku w swojej futurystycznej strukturze pod-

bija efekt nowatorskich pomystow.

il. 8. Centrum Edukacji Matematycznej, autor projektu: Paulina Smalec.
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Ewolucyjny wpltyw sposobu wykorzystania Scian multimedialnych na doskonalenie fizyczne czlowie-
ka przedstawia w swoim projekcie studentka Maria Blasiak (il. 9). Proponujac centrum odnowy bio-
logicznej, oferuje strefy (sala fitness, grota solna), w ktorych okna stworzone z ekrané6w umozliwiaja
polaczenie stylizowang transmisja z innymi placéwkami, markowanymi tym pomystem. Wspdlne
¢wiczenia 1 relaks ze znajomymi 1 przyjaciéimi na drugim koncu kraju/$wiata mogtyby by¢ nowa

formg efektywnego spedzania czasu bez koniecznosci fizycznego przemieszczania si¢. Oferowana

koncepcja pozwala réwniez unikna¢ tloku, z jednoczesnym utrzymaniem poczucia przynaleznos$ci

do wybranej grupy spotecznej.

il. 9. Strefa odnowy biologicznej, autor projektu: Maria Blasiak.

Ustugi jako dziatalno$¢ gospodarcza trwale zwigzana z codziennym zyciem cztowieka w trafny spo-
sOb maja szans¢ czerpa¢ wielowymiarowe korzysci z wykorzystywania interaktywnych okien, two-

rzonych przez ekrany bezszwowe.

Zupelie nowa odslong prezentujaca wykorzystanie ekranéw w uslugach jest odstona salonu fry-
zjerskiego, gdzie roz§wietlone §ciany nie majg w swej funkcji przekazu konkretnych tresci (il. 10).
Podstawowym zatozeniem autorki, Joanny Grzelinskiej, byto nadanie wybranym $cianom wngtrza
aktywnej, zmiennej, wirtualnej struktury, ktéora w nienachalny sposéb uatrakcyjnia forme spedzania
czasu podczas zabiegow fryzjerskich. Hipnotyzujace, abstrakcyjne ksztalty nie angazuja odbiorcy do
konkretnego dziatania. W ten sposob przedtozone w projekcie zatozenia motywuja do chwili niezo-

bowiazujacego relaksu, odpoczynku od codziennosci i nieustajagcego pospiechu.
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il. 10. Salon fryzjerski dla pan, autor projektu: Joanna Grzelinska.

Intensyfikacja obecno$ci w naszym otoczeniu technologii multimedialnych u$wiadamia fatwos¢,

z jaka obecnie ja adaptujemy do rozmaitych stref zycia codziennego.

,»W codziennym zyciu nie potrafimy jeszcze tak ptynnie zespoli¢ si¢ z innowacyjnymi technolo-
giami”® — jeszcze kilka lat temu tak twierdzil analizujacy Owczesng sytuacje w $wiecie nowosci
technologicznych Drew Ayers. Naukowiec podkreslat, ze cztowiek jedynie za sprawag filmu jest
w stanie utozsamic si¢ z wirtualnym §wiatem. Dzisiejsza sytuacja wyraznie temu zaprzecza. Stopnio-
wo akceptujemy poglebiajacy si¢ dualizm otoczenia, pozbywajac si¢ uprzedzen i nieufnosci wobec

coraz szerszej gamy i dostepnosci udogodnien technologicznych.

Konkluzja

Na przedstawionych przykladach ukazany zostal niezaprzeczalny potencjat zastosowan ekranow
bezszwowych we wnetrzach. Dotychczasowe zastosowania, nie tak przeciez nowej technologii, beda
si¢ zmienialy 1 poszerzaly, glownie ze wzgledu na spadek cen urzadzen oraz coraz wigksza tatwosé
dostgpu do dowolnych zestawow ekranowych z gotowym oprogramowaniem dla klientow indywi-
dualnych. Fakt ten sprawia, ze okna ekranowe s3 juz w zasiggu zainteresowania niewielkich przed-
sigbiorcow, ale trafity takze na warsztat projektowy duzej rzeszy architektoéw wnetrz, kreatywnych
projektantdw z artystyczng wyobraznig. Przedstawione studyjne projekty sa forpoczta rozkwitu za-
stosowan ekrandw o zaskakujacych funkcjach i1 niespotykanych formach, dla ktorych producenci

1 projektanci beda musieli wprowadzi¢ nowe nazwy w celu precyzyjnego okreslania pozadanych

6 A. Drew, Chimeras and Hybrids: The Digital Swarms of the Posthuman Image, [w:] The Palgrave Handbook of
Posthumanism in Film and Television, red. M. Hauskeller, T.D. Philbeck, C.D. Carbonell, Basingstoke 2015, s. 99-108.
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funkcji ekranow we wnetrzach, juz nie tylko laczacych wnetrze z zewngtrzem’. Okno ekranowe
dzigki odrebnym wlasciwosciom zasluguje na osobng definicje, wskazujacg na jego wiasciwosci:
teletransmisj¢ innej przestrzeni, specyficzne wartosci dla kompozycji architektonicznej wnetrza oraz

celowo ograniczong i dostosowang do pomieszczenia tres¢ 1 konwencj¢ obrazowa.

Znaczacy jest kontekst spoleczny, ktory stanowi wazne uzasadnienie dla rozwoju nowych technolo-
gii. Potrzeba reorganizacji stosunkoéw ludzkich oraz zmiana formy spedzania wolnego czasu przyczy-
nity si¢ do rozbudowy spektrum mozliwosci okien ekranowych. Spoleczenstwo adaptuje pionierskie
inicjatywy z niespotykang dotad otwartoscig, co motywuje projektantow do poszukiwania wcigz no-

wych, coraz bardziej prekursorskich rozwigzan.

Warto $ledzi¢ pomysty mlodych projektantow, poniewaz ich wyobraznia wyprzedza zapotrzebowa-
nia spoleczne, rozwoj techniki czy zmiany obyczajowe. Moze si¢ zdarzy¢, ze ekranowe okna stang
si¢ jednym ze standardow aranzacyjnych, materialem réwnie popularnym jak fototapety czy sterowa-
ne oswietlenie LED, jednak o znacznie wigkszych mozliwosciach kreacyjnych dla szerokiego rynku

wnetrz publicznych.

7 B. Jakubicki, Wnetrza multimedialne — hybrydy miejsc i przestrzeni, [w:] Wnetrze — zewnetrze. Przestrzen wspolna, Wro-
ctaw 2019.
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