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Abstrakt

Analiza zjawiska-miejsca, jakim bylo The Place, z punktu widzenia performance’u kulturowego,
technologicznego 1 organizacyjnego w rozumieniu McKenziego, a takze zwrdcenie uwagi na to,
ze zjawisko to bylto odbiciem i1 niezamierzong symulacja naszych dazen w §wiecie fizycznym (nie-
wirtualnym). Przechodzac przez cykl zycia: narodzin, wzrostu i $§mierci, pozostaje cyfrowym zapi-

sem symbolizujagcym witadze, wojne, kreacje 1 destrukcje.
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Internet to nowa wirtualna rzeczywisto$¢, w ktorej realizujg si¢ ,,analogowe” normy i zwyczaje.

Poruszajac temat obecnos$ci cztowieka w $wiecie internetu, nalezy rozrozni¢ trzy rzeczywistosci:
fizyczna, elektroniczng 1 wirtualng. Rzeczywistos¢ fizyczna jest tym, co otaczalo cztowieka sprzed
czasOw wynalezienia komputera, to srodowisko, w ktorym cztowiek zyje. Rzeczywisto$¢ wirtualna
jest w pewnym sensie fizyczna, bo dziata na fizycznych jednostkach, odbierana jest przez ludzkie
zmysty w taki sam sposob jak swiat rzeczywisty, jednakze w tym artykule oznacza ona $wiat dziejacy
si¢ w przestrzeni wirtualnej, do ktorej nalezy migedzy innymi przestrzen gier komputerowych, progra-
mow, internetu i elementéw wchodzacych w jego sktad. Swiat elektroniczny to hardware: wszystkie
sprzety, na ktorych mozliwe jest odbieranie $wiata wirtualnego: komputery, smartfony, narzedzia do

odbierania rozszerzonej rzeczywistosci.

1. swiat rzeczuwisty
2. swiat elektroniczny
3. swiat cyfrowy

I1. 1. Relacje migdzy rzeczywistosciami, w ktorych zyje cztowiek. Schemat autorski.

W artykule zostanie zanalizowane zjawisko-miejsce, jakim byto r/place z punktu widzenia perfor-

mance’u kulturowego, technologicznego i organizacyjnego w rozumieniu McKenziego.
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Pierwsza strona internetu

Kiedy wpisujemy w wyszukiwarke Google hasto ,,reddit”, pierwszy dostepny link opatrzony jest
tytutem: ,,reddit: the front page of Internet”. Na stronie czytamy: ,,Reddit to dom dla tysiecy spotecz-
nosci, nickonczacych si¢ rozmow i autentycznych wigzi ludzkich™. Jest to przestrzen, gdzie znajduje
si¢ swoista kolekcja i mieszanina wszystkiego, gdzie kazdy zarejestrowany uzytkownik moze umie-
$ci¢ swoje materialy: zdjecie, muzyke, tekst, link. Reddit podzielony jest na subreddity, czyli oddziel-
ne przestrzenie tematyczne: od tych o tematyce podrozniczej, technicznej, poprzez te nawigzujace do
popkultury i1 aktualnych wydarzen na $wiecie, az do tych poruszajacych bardzo abstrakcyjne tematy,
takie jak: r/BreadStapledToTrees (Chleb przybity do drzew), r/ChairUnderWater (Krzesto pod wodg),
r/TreesSuckingOnThings (Drzewa ssace przedmioty), r/MonksLookingAtBeer (Zakonnicy patrzacy
na piwo). Obecnie, w 2021 roku, jest ponad 2,8 mln subredditow, z czego ponad 130 tys. aktywnych
(majacych co najmniej 5 nowych postow lub komentarzy dziennie)’. To nie tylko miejsce, to takze

spotkanie, wirtualna czasoprzestrzen pozwalajagca na wymian¢ mysli i zasobow internetowych.

r/place

1 kwietnia 2017 roku, w prima aprilis, na Reddicie zostata umieszczona wiadomo$¢:

Masz do dyspozycji puste ptotno.
Mozesz umiesci¢ na nim plytke, jednak aby umiesci¢ kolejna, musisz poczekac.
Mozesz co$ stworzy¢ samodzielnie.

Razem mozesz stworzy¢ wiecej.

1 Thumaczenie wlasne, tekst oryginalny: ,,Reddit is home to thousands of communities, endless conversation, and authentic
human connection. Whether you’re into breaking news, sports, TV fan theories, or a never-ending stream of the internet’s
cutest animals, there’s a community on Reddit for you”, https://www.redditinc.com [dostep: 16.07.2021].

2 L. Ying, 10 Reddit Statistics Every Marketer Should Know in 2021 [Infographic], 2011, https://www.oberlo.com/blog/red-
dit-statistics [dostep: 16.07.2021].
3 Thumaczenie wlasne. Zob. u/powerlanguage, Place, [w:] r/announcements, Reddit, 2017, https://www.reddit.com/r/an-

nouncements/comments/62mest/place/ [dostep: 16.07.2021].
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Il. 2. r/place, ogloszenie eksperymentu na Reddicie, https://www.reddit.com/r/announcements/comments/
62mesr/place/ [dostep: 16.07.2021].

Byla to pusta biata siatka o wymiarach 1000 x 1000 pikseli, w sumie milion kwadratow, ktore moz-
na bylo wypehi¢ jednym z 16 koloréw do wyboru. Kazdy, kto posiadat konto na Reddicie, mogt
pomiedzy 1 a 3 kwietnia 2017 roku wzia¢ udzial w wydarzeniu. Ostatecznie zdecydowato si¢ w nim
partycypowac 1,2 mln uzytkownikodw Reddita. Reguty byly proste: na pustej przestrzeni kazdy uzyt-
kownik mogt wybra¢ kolor 1 umiesci¢ jeden piksel wybranego koloru w dowolnym miejscu na siat-
ce, takze w tym, w ktorym juz kto§ wczesniej co$ umiescit. Czynno$¢ t¢ mozna byto powtarza¢ co
5-20 minut.

Poczatkowo ptotno zapetiane byto w sposob chaotyczny, losowy i niezaplanowany, jednak w miare
trwania wydarzenia wiele osob nalezacych do poszczegdlnych subredditow taczyto sie w grupy. To,
co mozemy podziwia¢ jako finalne dzieto, zostato w wigkszosci stworzone przez setki wspotpracu-
jacych ze soba uzytkownikéw. Wiele elementéw musialo zosta¢ narysowane jeszcze raz lub prze-
tworzone, poniewaz piksele mogty by¢ nadpisywane przez caly czas trwania wydarzenia. Niektore
obrazy zostaly utworzone przez juz istniejace i dzialajgce spotecznosci subredditéw, na przyktad
duzy czerwony kwadrat z czarnym tekstem, cytatem z prequelu Gwiezdnych wojen, umieszczony
w srodkowej czesci ptotna, zostal stworzony przez grupe r/PrequelMemes zajmujacej si¢ tworzeniem
memow dotyczacych uniwersum Star Wars. Nie brakuje takze spotecznosci stworzonych specjalnie
z powodu checi stworzenia czego$§ w The Place — na przyktad r/TheBlueCorner, grupa, ktéra chciata
pomalowac¢ jak najwiekszy obszar prawego dolnego rogu na niebiesko, czy r/MonaLisaClan, ktory

narysowal spikselowang wersj¢ Mona Lisy Leonarda da Vinci.

89



Paulina Tarara Pewne miejsce w internecie

TOM 3 (2022), NR 1

Il. 3. Mona Lisa autorstwa r/MonaLisaClan, https://www.generalistlab.com/wp-content/uploads/2020/06/
Final-canvas-from-The-Place-Reddit-Experiment.png [dostep: 30.09.2021].

Il. 4. Tablica z cytatem z prequelu Gwiezdnych wojen, https://www.generalistlab.com/wp-content/
uploads/2020/06/Final-canvas-from-The-Place-Reddit-Experiment.png [dostep: 30.09.2021].
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I1. 5. Blue Corner — Niebieski Rog, https://youtu.be/XnRCZK3KjUY [dostep: 30.09.2021].

Uzytkownikow mozemy podzieli¢ na trzy gldéwne grupy. Pierwsza z nich to Tworcy. Ich gtownym
celem bylo stworzenie czego$ niebedacego zbitkg przypadkowych pikseli. Gracze bardzo szybko
zorientowali si¢, ze aby tego dokonaé, musza potaczy¢ swoje sity. Laczyly ich wspolne zaintereso-
wania: gry wideo, pokemony, druzyny sportowe czy kraj pochodzenia. Z bazy danych utworzone;j
po zakonczeniu wydarzenia mozna si¢ dowiedzie¢, ze Niemcy preferowali kolory zotty, czerwony
i czarny, Holendrzy — pomaranczowy a Australijczycy — zielony i zoity*. Jedna z najwigkszych nary-
sowanych flag byta flaga niemiecka, ktéra zaczg¢ta si¢ rozrasta¢ w kierunku matej francuskiej flagi.
Pomimo sprzeciwow niektorych uzytkownikow, aby oszcze¢dzi¢ sgsiednig flage (,,ostatnim razem...

no c6z, powiedzmy, ze w koncu nie wyszto tak wspaniale’), niemieckie paski pochtonetly francuskie.

Grupy laczyly sig, aby tworzy¢, ale takze po to, aby niszczy¢. Grupa Niszczycieli o nazwie r/theblack-
void starata si¢ zamalowywac kazdy piksel na czarno, a pewien uzytkownik poréwnat te destrukcje
z ozywczym wplywem pozaréw na ekosystem laséw i nieodtgczng czgscig zycia®. Swa destrukcje za-
czeli w $rodku pldtna od jednego czarnego piksela, pozerajac wszystkie napotkane po drodze efekty

pracy Tworcow.

4 u/Drunken_Economist, Place Datasets (April Fools 2017), [w:] r/redditdata, Reddit, 2017, https://www.reddit.com/r/red-
ditdata/comments/6640ru/place datasets_april fools 2017/ [dostep: 21.09.2021].
5 Thumaczenie wlasne, tekst oryginalny: ,.last time we did... well let’s say it didn’t work out that great in the end”, A. Cuth-

bertson, Reddit Place: The Internet’s best Experiment Yet, ,Newsweek”, 2017, https://www.newsweek.com/reddit-place-in-
ternet-experiment-579049 [dostep: 21.09.2021].

6 u/zwolfp, I Used to Hate the Void but Watching the Time-lapses I See They 're a Vital Part of the R/Place Ecosystem. Like
a Forest Fire Making Way for New Life, [w:] t/place, reddit, 2017, https://www.reddit.com/r/place/comments/636xjc/i_
used to hate the void but watching_the/dfrron8/ [dostep: 21.09.2021].
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Jeden z sojuszy napisal swoj wlasny manifest pt. We 're Your Friends Now. A History of the Friend-
ships that Made The Green Lattice Great’, w ktorym zawarto traktaty, reguty dyplomacji, opis grupy,

histori¢ walk 1 potyczek w trakcie trwania wydarzenia.

Il. 6. Niszczycielskie dziatania grupy r/theblackvoid, https://youtu.be/XnRCZK3KjUY [dostep: 30.09.2021].

Il. 7. Etapy powstawania Czarnej Prozni (Black Void), https://www.reddit.com/r/RotMG/comments/62vm-
bg/the void consumes_all xpost from rplace/ [dostep: 30.09.2021].

Trzecia frakcja byli Obroncy. Czg¢$¢ z nich poczatkowo nalezata do grupy Niszczycieli, probujac
zamalowac¢ jak najwigkszy obszar kolorem niebieskim (r/BlueCorner), czerwonym (r/RedCorner)
lub zielonym (r/GreenLattice). Pozostali uczestnicy zaczg¢li walczy¢ z tymi frakcjami, rysujac na
jednolitych plamach koloru swoje elementy. Zwolennicy jednolitych kolorow ugigli si¢, postanowili
oblewa¢ kolorami nowo powstale obrazy, laczac w ten sposob rézne elementy w jedno. W grupie
Obroncéw mozna tez odnalez¢ frakcje badz pojedynczych uzytkownikow, ktorzy czyscili istniejace
juz obrazy z niepotrzebnych pikseli czy pomagali innym grupom walczy¢ z Czarng Pro6znig pochta-

niajaca wszystko dookota.

7 Jojo6311, We're Your Friends Now. A History of the Friendships that Made The Green Lattice Great. The Story of the
Green Lattice from Jojo6311, a Moderator of the Community, 2017, https://docs.google.com/document/d/1qbdTWoX-
blOBSwpJ8TGBiRBIKmMSPEFAApWM7zZaDb8MU/edit [dostep: 21.09.2021].
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W ciagu 72 godzin trwania wydarzenia grupy taczyly si¢ i rozpadaty, zawierano sojusze, wypowiadano
wojny, broniono rysunkowych reprezentacji swoich zainteresowan i pasji. Timelapse z eksperymentu
mozna obejrze¢ na YouTubie (https://youtu.be/XnRCZK3K;UY).

I1. 8. Etapy rozwijania si¢ r/place, https://youtu.be/XnRCZK3KjUY [dostep: 30.09.2021].

Il. 9. Rezultat eksperymentu t/place, https://www.generalistlab.com/wp-content/uploads/2020/06/Final-ca-
nvas-from-The-Place-Reddit-Experiment.png [dostep: 30.09.2021].

93



Paulina Tarara Pewne miejsce w internecie

TOM 3 (2022), NR 1
Opis z punktu widzenia performance’u kulturowego

Rozpoznana w ostatnim potwieczu dziedzina performance’u kulturowego obejmuje szeroki zakres aktywnosci
prowadzonych na calym $wiecie. Nalezy do tych aktywnosci teatr — tradycyjny i eksperymentalny; nalezg roz-
norakie obrzgdy i ceremonie, masowe imprezy w rodzaju parad i festynow; taniec towarzyski, klasyczny i eks-
perymentalny; ustny przekaz literatury (na przyktad mowy i odczyty publiczne); ludowe tradycje rapsodyczne
i gawedziarskie (storytelling); praktyki estetyczne zycia codziennego, takie jak zabawy czy zycie towarzyskie;
manifestacje polityczne i ruchy spoteczne®.
Performance w rozumieniu McKenziego wykracza poza sfer¢ ceremonii, rytualow, muzyki, tanca,
teatru, filmu. Zostat wykorzystany przez antropologéw jako narzedzie do badania rytuatow, przez
socjologow — do badania wydajnos$ci spotecznych interakcji. Caty §wiat to jeden wielki globalny per-
formance, a r/place to zjawisko-miejsce skupiajace jak w soczewce ten globalny performance. Bylo

ono odbiciem i niezamierzong symulacja dazen w $wiecie fizycznym (niewirtualnym).

W r/place uzytkownicy nie mieli do dyspozycji nawet wirtualnego ciata dajacego namiastke poczu-
cia obecnosci. Mimo ze reprezentowani byli tylko przez pojedyncze piksele w jednym z 16 kolorow,
zachowywali si¢ tak, jakby byli w §wiecie realnym: taczyli si¢ w grupy, zawierali sojusze, walczyli
z innymi grupami, dziatali samodzielnie, nie majac nawet swojego ciala. Pomimo iz caty proces
odbywal si¢ w formie zabawy w $§wiecie wirtualnym, to ludzkie zachowanie nie odbiegato od tego
na co dzien, w §wiecie rzeczywistos$ci fizycznej, w perspektywie globalnej, ale tez lokalnej. Miejsce
to stato sie soczewka, w ktorej rozne elementy ze $wiata fizycznego przeszty do $wiata wirtualnego
1 stworzyty minicywilizacj¢. Elementy te przejawiaty si¢ nie tylko w swej fizycznosci, jak obecne
flagi panstwowe, obraz Mona Lisa Leonarda da Vinci czy wizerunki bohaterow kreskowek, ale takze

w tym, co napg¢dza nas do dziatania: relacjach, sojuszach, pragnieniach, celach.

[...] przestrzen fizyczna determinuje cztowieka, a przestrzen elektroniczna jest przez niego determinowana’.

r/place to miejsce, gdzie uzytkownicy realizuja swoje cele, traktuja je jako swoje osobiste, maja
mozliwos$¢ kreowania $wiata, performujg siebie. Sie¢ internetowa to transponowanie, przepisy-
wanie na nowo rzeczywistosci fizycznej na rzeczywisto§¢ wirtualng w innym wymiarze czasowo-

-przestrzennym.

Internet i1 przestrzen cyfrowa oferuja nowe sposoby kreowania tozsamos$ci i nowe przestrzenie dla reprezentacji
siebie!?.

Ludzie odczuwaja przestrzen r/place jako swoja wilasnag, jako $wiat sam w sobie. Wraz z uptywem

czasu rozwijajg si¢ reguty i normy, definiowane jest poprawne i zle zachowanie. ,,Perform — or else:

8 J. McKenzie, thum. Kubikowski T., Perfromuj albo... od dyscypliny do performansu, Krakow 2011, s. 37-38.
S. Myoo, Ontoelektronika, Krakow 2013, s. 48.
10 Thumaczenie wlasne, tekst oryginalny” ,,The Internet and cyberspace offer new ways of creating identities and new spaces

for self representation”, Stockl A., The Internet, Cyberspace and Anthropology, ,,The Cambridge Journal of Anthropolo-
gy”, 23 (2003), No. 3, s. 67, online: https://www.jstor.org/stable/23820336 [dostep: 03.08.2021].
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be socially normalized”!". Jednoczes$nie uzytkownicy, wychodzac poza nawias tradycyjnie pojmowa-
nego (niewirtualnego) spoleczenstwa i ugruntowanych w nim rol, przechodza do sfery liminalnej, by
odgrywac role w $wiecie metaforycznym, ktory zaistnial tylko dlatego, ze podjeli wyzwanie i per-
formowali. Gracze nie przyjeli narzucanych im arbitralnie r6l. Byli pozbawieni mistrza ceremonii,
ktéry przeprowadzitby ich przez proces wchodzenia w nowe funkcje. Wykreowaty si¢ one w trakcie

trwania procesu. Im dtuzej trwat, tym role byty bardziej ukonstytuowane.

Wedtug J. McKenziego wyzwanie to jeden z najczgstszych gestow performatyki. To wyzwanie zosta-
to rzucone przez tworcow r/place 1 podjete przez uzytkownikow: wyzwanie wzigcia udzialu w ekspe-
rymencie; wyzwanie, aby zadac¢ sobie, jako uzytkownikowi, pytanie, jaki status zajmuje on w spote-

czenstwie reddita, ustosunkowac si¢ do zastanego porzadku, broni¢ go lub kontestowac.

Gdy eksperyment si¢ rozwijat, uzytkownicy coraz intensywniej oddawali si¢ aktywno$ciom'? przypi-
sywanym do poszczegolnych grup: Tworcow, Niszczycieli 1 Obroncow. Tak samo jak w przywotane;j
przez McKenziego oktadce ,,Forbesa”, ktora stata si¢ punktem wyjscia dla jego rozwazan. Mozna
powiedzie¢ za Mckenziem: ,,performuj — albo...” zostaniesz wyrzucony poza nawias, twoja repre-

zentacja zniknie, nie bedziesz wigcej bral udziatu w grze.

I1. 10. Mapa aktywnosci 1/place, https://i.imgur.com/a95XXDz.gifv [dostgp: 30.09.2021].

11 J. McKenzie, Perform or.. Else. From Discipline to performance, New York 2001, s. 9.
12 Mapa aktywnosci, https://i.imgur.com/a95XXDz.gifv [dostep: 30.09.2021].
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Opis z punktu widzenia performance’u technologicznego

Ciato to podstawowe medium, na ktorym koncentruje si¢ 1 z ktorym pracuje performer, nicodtgczny
sktadnik-narzedzie performance’u, ktory jest do§wiadczany przez cialo!®. Pojawienie si¢ wirtualne;j
rzeczywistosci internetu, w ktoérym istnienie fizycznego ciata zostalo przeniesione w inny wymiar
istnienia 1 rzeczywistosci, sprawito, ze wiele dziedzin zycia, w tym takze sztuka, przeniosto si¢ do
$wiata wirtualnego. Nie omingeto to takze performance’u.

Performance technologiczny wedlug McKenziego mozna rozumie¢ jako skutecznosc¢ i efektywnos$¢.
W tym konkretnym przypadku mozemy rozumiec ja jako sprawno$¢ komunikacji miedzy poszcze-
golnymi uzytkownikami i jej efektywnos$¢ przejawiajaca si¢ w zawieraniu sojuszy, zdobywaniu prze-
strzeni, wygrywaniu wojen i osigganiu zatozonych celéw. Jest to mozliwe dzigki technologii high per-
formance, ktéra przejawia si¢ w ,,sportowych autach, stereo i systemach rakietowych”'*, Performance
technologiczny najbardziej widoczny jest w urzadzeniach zaprojektowanych przez inzynieréw, tech-

nikéw i informatykoéw w przemysle komputerowym, elektronicznym i telekomunikacyjnym'.

Kiedy moéwimy o miejscu-zjawisku, jakim byto r/place, nie mozna pomina¢ jego technologicznego
aspektu, dzigki ktéremu w ogdle mozliwe bylo jego zainstnienie. Technologia stanowi tu tylko prze-
strzen, w ktorej dzieje si¢ performance. Jest konstrukcja, czasoprzestrzenia, na ktorej rozpostarte jest
czaso-miejsce. Czlowiek traci swa twarz i ciato, jest zastgpowany przez graficzng reprezentacj¢ kodu
binarnego, jakim jest piksel. Jego bycie podczas tego spotkania podzielone jest na interwatly czasowe
mierzone jako jedna sekunda oraz pojedyncze piksele. Bycie tu i teraz nie jest ciagte, jest dyskretne.
Czlowiek jest dynamiczny, w kazdej chwili inny, zmienia si¢ z kazdg sekundg 1 kazdym pikselem,

wspotistniejge z innymi uzytkownikami.

Opis z punktu widzenia performance’u organizacyjnego

Performance organizacyjny zwigzany jest z dziataniem wielkich przedsigbiorstw 1 systemami zarzg-
dzania, ktore tam funkcjonuja 1 nastawione sg na efektywnos$¢, wydajnos¢ pracy oraz funkcjonowania
catej korporacji. McKenzie wspomina o performance management — zarzadzaniu performatywnym —
1 przeciwstawia go tyloryzmowi — wertykalnemu rodzajowi hierarchii, w przypadku ktérego decyzje
podejmowane sg na najwyzszych szczeblach, a pracownicy wykonujg swojg prac¢ bez wplywu na jej
ksztalt 1 sposoéb wykonania. Zarzadzanie performatywne to horyzontalny rodzaj hierarchii, w ktorej
nacisk ktadzie si¢ na wspolne zespotowe wypracowywanie metod dziatania oraz kreatywnos$¢ w pod-

chodzeniu do rozwigzywania problemow, dzigki czemu mozna pracowac efektywniej 1 wydajnie;.

13 J. Wachowski, Performans, Gdansk 2011, s. 235.
14 J. McKenzie, Perform or.. Else, s. 10.
15 J. McKenzie, Perform or... Else, s. 11.
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Ten rodzaj wspoltpracy zatozyli juz na wstgpie tworcy eksperymentu, umieszczajac wiadomos¢ zapo-

wiadajaca r/place:

Mozesz co$ stworzy¢ samodzielnie.
Razem mozesz stworzy¢ wigce;.

Cho¢ poczatkowo kazdy dziatat na wtasna reke, probujac wyczu¢ materi¢ miejsca, to bardzo szybko
uzytkownicy stworzyli grupy, a grupy zawarly sojusze, w ktorych uwidocznita si¢ horyzontalna hie-
rarchia. Na drodze dyskusji dochodzili do finalizacji swoich projektéw, tworczo reagujac na zmiany

wprowadzane przez grupy Niszczycieli czy wspoélistniejac z innymi grupami Tworcow.

k%

Trzy wymienione wczesniej rodzaje performance’u: kulturowy, technologiczny i organizacyjny prze-
nikajg si¢, tworzac wspdlnie performance globalny. Performance organizowat cate zycie dziejace si¢
na wirtualnym $wiecie-ptotnie o wymiarach 1000 x 1000 pikseli. Jest to widoczne w coraz efektyw-
niejszym, wydajniejszym, szybciej osiggajagcym cele 1 szybciej performujagcym si¢ §wiecie r/place.
Przechodzac przez cykl zycia: narodzin, wzrostu 1 $mierci, pozostaje on cyfrowym zapisem symboli-

zujacym wiadze, wojne, kreacje 1 destrukcje.
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